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ВВЕДЕНИЕ 

Настоящие методические рекомендации разработаны для обучающихся 8-х 

классов, продолжающих углубленное изучение информатики. В 8 классе программа 

значительно расширяется, охватывая фундаментальные теоретические основы, такие 

как системы счисления и алгебра логики, а также передовые практические навыки в 

программировании на Python, кибербезопасности, работе с современными 

технологиями (ГИС, VR/AR, Блокчейн, IoT) и продвинутом графическом дизайне и 3D-

моделировании. Документ призван помочь обучающемуся не только успешно освоить 

эти сложные темы, но и развить навыки системного мышления. 

Материал структурирован таким образом, чтобы обучающийся мог пройти путь 

от понимания принципов кодирования информации в различных системах счисления и 

логических операций до создания программ на Python, защиты от киберугроз, работы с 

базами данных и использования ИИ для решения комплексных задач. 

 

Цель документа 

Основная цель рекомендаций обеспечить глубокое понимание теоретических 

основ информатики, сформировать устойчивые практические навыки в области 

программирования на Python, кибербезопасности, работы с современными 

технологиями и продвинутым цифровым творчеством, а также развить компетенции в 

области искусственного интеллекта и анализа данных. 

В рамках реализации данной цели предполагается решение следующих задач: 

1. Разъяснить принципы различных систем счисления, научить выполнять 

арифметические операции и переводы между ними. 

2. Сформировать понимание основ алгебры логики, научить строить таблицы 

истинности и упрощать логические выражения. 

3. Обучить основам программирования на Python, включая работу с 

переменными, условиями, циклами, строками, списками и функциями. 

4. Развить понимание принципов кибербезопасности, научить методам 

защиты от вирусов, взломов и социальной инженерии, а также работе с виртуальными 

машинами. 



 

5. Обеспечить освоение базовых принципов современных технологий: ГИС, 

VR/AR, робототехника, блокчейн, интернет вещей, большие данные и базы данных. 

6. Повысить уровень самостоятельности при выполнении проектных работ, 

включая создание ботов на Python, дизайн мобильных приложений, 3D-скульптинг и 

видеоэссе. 

 

Структура документа 

Рекомендации разделены на ключевые блоки, соответствующие основным 

видам учебной деятельности в 8 классе: 

1. Контроль знаний (тестирование). 

2. Алгоритмический блок: Программирование на Python: освоение основ 

Python, создание консольных приложений и ботов. 

3. Технологический практикум: Современные технологии, Графический 

дизайн, 3D-моделирование и Видеомонтаж: работа с ГИС, VR/AR, Блокчейном, Adele 

Design, CapCut и 3D-редакторами. 

4. Кибербезопасность: изучение угроз, методов защиты и практическая работа 

с виртуальными машинами. 

5. Искусственный интеллект: углубленное изучение промптинга, ИИ в 

кибербезопасности, робототехнике, IoT и программировании. 

 

Каждый раздел содержит: 

1. Пошаговые алгоритмы действий («чек-листы»). 

2. Типичные сценарии выполнения заданий с разбором нюансов. 

3. Систему критериев для самопроверки. 

 

Методологические основы 

Рекомендации базируются на следующих принципах: 

1. Проектно-ориентированный подход — обучение через создание реальных 

цифровых продуктов (приложения, видео, 3D-модели). 

2. Междисциплинарность — интеграция знаний из области дизайна, 

программирования, логики и этики. 



 

3. Актуальность технологий — использование современных инструментов и 

платформ (Python, виртуальные машины, ИИ-сервисы, ГИС). 

4. Развитие критического мышления — формирование навыков анализа 

информации, оценки достоверности, этичности и безопасности использования 

цифровых технологий. 

5. Самостоятельность и инициатива — поощрение экспериментов, поиска 

решений и творческого подхода к задачам. 

 

Целевая аудитория 

Методические рекомендации предназначены для обучающихся 8 класса и 

направлены на поддержку их учебной деятельности по информатике.  

 

Ожидаемые результаты реализации 

Использование данных рекомендаций позволит: 

1. Уверенно ориентироваться в теоретических основах информатики, включая 

системы счисления и алгебру логики; 

2. Создавать программы на Python, используя переменные, условия, циклы, 

строки, списки и функции; 

3. Понимать принципы кибербезопасности, уметь защищаться от угроз и 

работать с виртуальными машинами; 

4. Эффективно использовать инструменты искусственного интеллекта для 

генерации контента, программирования и анализа данных; 

5. Получить базовые навыки работы с современными технологиями: ГИС, 

VR/AR, робототехника, блокчейн, интернет вещей, большие данные и базы данных; 

6. Развивать навыки цифрового творчества, создавая собственные уникальные 

проекты в графическом дизайне, 3D-моделировании и видеомонтаже 

7. Развивать самостоятельность в обучении; 

8. Формировать ответственное отношение к учебной деятельности; 

9. Повышать уровень подготовки к текущему и итоговому контролю. 

 

Особенности применения 



 

Рекомендации следует использовать: 

1. Как пошаговое руководство при выполнении практических работ по 

программированию на Python, кибербезопасности, графическому дизайну и 3D-

моделированию; 

2. Как справочник при подготовке к контрольным срезам и тестам, включая 

теоретические вопросы по системам счисления, алгебре логики и современным 

технологиям 

3. Во время выполнения домашних заданий; 

4. Для устранения пробелов в знаниях при самостоятельном изучении 

пропущенных тем. 

 

Структура работы с документом 

Для наиболее эффективного использования рекомендаций рекомендуется 

придерживаться следующего порядка работы: 

1. Ознакомиться с теоретическим материалом по изучаемой теме. 

2. Открыть соответствующий раздел данных рекомендаций. 

3. Выполнить подготовительные действия (установка ПО, подготовка 

медиафайлов, создание аккаунта в онлайн-сервисе). 

4. Следовать алгоритму выполнения задания, обращая внимание на советы по 

оформлению и технические нюансы. 

5. Провести самоаудит работы по критериям оценивания. 

6. В случае возникновения ошибок — использовать методы отладки. 

Методические рекомендации являются практическим помощником в изучении 

информатики. Их использование способствует более осознанному освоению учебного 

материала, развитию учебной самостоятельности и формированию устойчивого 

интереса к предмету. 

  



 

1. ТЕСТИРОВАНИЕ 

Цели проведения тестирования 

Тестирование в информатике 8 класса направлено на оценку глубокого 

понимания фундаментальных теоретических основ, а также способности применять 

знания в контексте современных технологий: 

− Проверка понимания различных систем счисления, умения выполнять 

переводы и арифметические операции; 

− Оценка знаний по алгебре логики, умения строить таблицы истинности и 

работать с логическими выражениями; 

− Контроль владения терминологией (Python, ГИС, VR/AR, Блокчейн, IoT, 

СУБД, кибербезопасность). 

− Проверка умения анализировать информацию, включая критическую 

оценку угроз кибербезопасности и возможностей ИИ; 

− Формирование у обучающихся навыков самоконтроля и ответственности за 

результат. 

 

Планируемые результаты 

Обучающийся должен уметь: 

− переводить числа между двоичной, восьмеричной, десятичной и 

шестнадцатеричной системами счисления; 

− выполнять арифметические операции в различных системах счисления; 

− определять истинность высказываний, применять логические операции (И, 

ИЛИ, НЕ, Исключающее ИЛИ) и строить таблицы истинности; 

− понимать базовые принципы работы Python, его синтаксис и основные 

конструкции; 

− различать виды киберугроз и знать методы защиты информации; 

− понимать основные понятия современных технологий: ГИС, VR/AR, 

Блокчейн, IoT, Большие данные, Базы данных. 

 

Методические рекомендации 



 

Тесты по информатике 8 класса требуют не только знания определений, но и 

умения применять теоретические знания для решения практических задач. При 

выполнении следует: 

− анализировать визуальные данные, если в вопросе есть изображение окна 

программы, внимательно изучите активные кнопки и вкладки;  

− стремиться «убирать лишнее» в вопросах про устройства или понятия часто 

можно отсеять заведомо неверные варианты, вспомнив основную функцию или 

определение.; 

− стремиться «оптимизировать» ответ, облегчить содержание и 

конкретизировать ответ, особенно важно в заданиях с написанием кода;  

− обращать особенное внимание к деталям, особенно это касается вопросов 

по системам счисления и алгоритмам, где важна каждая цифра или порядок действий. 

 

Все задания основаны исключительно на изученном учебном материале, 

поэтому перед выполнением тестовой работы рекомендуется повторить основные 

понятия, определения, формулы и правила по соответствующей теме. 

 

Временной регламент 

Стандартный тест из 10-15 вопросов рассчитан на 25–30 минут. Практические 

задания внутри теста могут занимать больше времени. 

 

Пример структуры теста 

Общее количество заданий — 10, разделенных на три тематических модуля. 

Ниже представлен детальный разбор каждого блока с примерами вопросов 

Блок 1. Теоретические основы информатики (3 задания): 

− Системы счисления: Перевод чисел между различными системами 

(например, «Переведите число 25 из десятичной системы в двоичную»), 

арифметические операции (например, «Вычислите сумму 1011₂ + 110₂»).  

− Алгебра логики: Определение истинности высказываний, применение 

логических операций (И, ИЛИ, НЕ, Исключающее ИЛИ), построение таблиц 



 

истинности для простых выражений (например, «Постройте таблицу истинности для 

выражения A И (НЕ B)»). 

− Информация и измерение: Углубленные вопросы по информационному 

объему (например, «Какой объем памяти займет текстовый файл из 1000 символов, если 

каждый символ кодируется 16 битами?»). 

Блок 2. Алгоритмы и программирование (Python) (4-5 заданий): 

− Синтаксис Python: Базовые конструкции, ввод-вывод данных, переменные, 

типы данных (например, «Что выведет на экран следующий код Python: a = 10; b = 3; 

print(a // b)?»). 

− Условия и циклы: Применение if/else, for, while для решения задач 

(например, «Напишите фрагмент кода Python, который выводит все четные числа от 1 

до 10»). 

− Строки и списки: Базовые операции со строками и списками (например, 

«Как получить третий элемент списка my_list = [1, 5, 9, 12]?»). 

− Функции: Понимание принципов работы функций, их вызов (например, 

«Что делает следующая функция Python: def multiply(x, y): return x * y?»). 

Блок 3. Современные технологии и Кибербезопасность (3 задания): 

− Современные технологии: Понятия ГИС, VR/AR, Робототехника, 

Блокчейн, IoT, Большие данные, Базы данных (например, «Что такое блокчейн и где он 

применяется?»). 

− Кибербезопасность: Виды угроз (вирусы, фишинг, социальная инженерия), 

методы защиты, цифровой след (например, «Какие действия помогут защитить ваш 

аккаунт от взлома?»).  

− Терминал: Базовые команды командной строки (например, «Какая команда 

используется для просмотра содержимого текущей директории в Linux-терминале?»). 

 

Уровень Описание Пример задания 

Базовый (40%) Знание терминов, простых 

определений, базовых 

Переведите число 1010₂ в 

десятичную систему 

счисления. 



 

синтаксических конструкций 

Python, правил перевода чисел. 

Повышенный (40%) Применение знаний в знакомой 

ситуации, анализ фрагментов 

кода Python, решение задач по 

алгебре логики и 

кибербезопасности. 

Постройте таблицу 

истинности для логического 

выражения (A И B) ИЛИ (НЕ 

A). 

Творческий (20%) Анализ, синтез, решение 

проблем, критическая оценка, 

понимание сложных концепций 

и их применение. 

Предложите, как можно 

использовать Интернет 

вещей (IoT) для повышения 

безопасности дома, и 

объясните принципы работы 

предложенной системы. 

 

  



 

2. АЛГОРИТМИЗАЦИЯ И ПРОГРАММИРОВАНИЕ (PYTHON) 

Цели практических работ 

В 8 классе мы переходим к изучению одного из самых популярных и мощных 

языков программирования Python. Это универсальный инструмент, который 

используется в веб-разработке, анализе данных, искусственном интеллекте и многих 

других областях.  

Планируемые результаты 

Освоение Python заложит фундамент для вашей будущей карьеры в IT: 

− Основы Python: изучение синтаксиса, переменных, типов данных, 

операторов и базовых конструкций; 

− Ввод-вывод данных: работа с пользовательским вводом (input()) и выводом 

информации (print()); 

− Вычисления: выполнение арифметических операций, использование 

математических функций; 

− Условное ветвление: освоение операторов if, elif, else для создания логики 

поведения программы; 

− Циклы: использование for и while для автоматизации повторяющихся 

действий. 

− Строки и списки: работа с текстовыми данными и коллекциями элементов; 

− Функции: понимание принципов модульности кода, создание и вызов 

собственных функций; 

− Отладка кода: развитие навыка поиска и исправления ошибок в Python-

коде; 

− Практикум: создание консольных приложений и ботов в терминале. 

 

Основные концепции Python 

− Переменные: используются для хранения данных. В Python тип переменной 

определяется автоматически. Пример: name = "Амина", age = 14; 

− Типы данных: Понимать разницу между строками (str), целыми числами 

(int), числами с плавающей точкой (float), булевыми значениями (bool); 



 

− Операторы: Арифметические (+, -, *, /, //, %, **), сравнения (==, !=, >, <, >=, 

<=), логические (and, or, not); 

− Условное ветвление: if условие: ... elif условие: ... else: ... — для выполнения 

разных действий в зависимости от условия; 

− Циклы. for item in collection: ... — для перебора элементов коллекции или 

выполнения действий заданное количество раз. while условие: ... — для выполнения 

действий, пока условие истинно. Пример: Цикл for для вывода чисел от 1 до 5; цикл 

while для игры «Угадай число»; 

− Строки: Работа с текстовыми данными (конкатенация, индексация, срезы, 

методы строк). Пример: message = "Привет, мир!"; print(message[0]); 

− Списки: Упорядоченные изменяемые коллекции элементов (добавление, 

удаление, изменение элементов, итерация). Пример: fruits = ["яблоко", "банан", 

"апельсин"]; 

− Функции: Блоки кода, которые можно вызывать по имени. Позволяют 

избежать дублирования кода и делают его более организованным. Пример: 

 

 

Рекомендации по созданию бота в терминале на Python 

Определите, что будет делать ваш бот: отвечать на вопросы, выполнять 

вычисления, играть в простую игру (например, «Камень, ножницы, бумага»). 

Продумайте логику взаимодействия с пользователем. 

Структура программы 

− Импорты: если нужны дополнительные модули (например, random для 

случайных чисел).; 



 

− Функции: разделите код на небольшие, логически завершенные функции 

(например, greet_user(), calculate(), play_game()); 

− Основной цикл: если бот должен работать постоянно, используйте цикл 

while True с условием выхода. 

Логика ввода-вывода 

− Используйте input() для получения команд от пользователя.; 

− Используйте print() для вывода ответов и сообщений; 

− Применяйте if/elif/else для обработки различных команд и сценариев. 

 

Критерии оценивания работ 

Работоспособность бот запускается и выполняет заявленный функционал 

без ошибок. 

Корректность кода программа выполняет действия в правильной 

последовательности, условия и циклы работают 

корректно. 

Логика код хорошо структурирован, используются 

осмысленные имена переменных и функций, есть 

комментарии? 

Читаемость кода логично ли организован код? Понятна ли структура 

проекта? Удобен ли интерфейс? 

Интерактивность бот корректно взаимодействует с пользователем через 

терминал? 

Отладка продемонстрировано умение находить и исправлять 

ошибки в коде 

 

 

 

  



 

3. ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ ПРАКТИКУМ: СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, 

ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН, 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ И ВИДЕОМОНТАЖ 

Практическая деятельность в 8 классе расширяется за счет освоения передовых 

технологий и инструментов для создания сложного цифрового контента. Это включает 

работу с ГИС, VR/AR, Блокчейном, базами данных, а также углубленное изучение 

графического дизайна, 3D-моделирования и видеомонтажа. 

Цели и задачи раздела: 

− освоение базовых принципов и инструментов ГИС-технологий, 

Виртуальной и дополненной реальности, Робототехники, Блокчейна и Интернета 

вещей; 

− формирование умений в графическом дизайне с использованием Adele 

Design, включая айдентику, брендинг, типографику и иерархию; 

− получение практического опыта в 3D-моделировании (скульптинг, 

анимация) и использовании ИИ для 3D-моделирования; 

− развитие навыков работы с базами данных (СУБД) и Большими данными. 

− закрепление умений в видеомонтаже с помощью CapCut для создания более 

сложных проектов. 

 

Планируемые результаты: 

− Современные технологии: Понимание принципов работы и применение 

ГИС, VR/AR, Блокчейна, IoT. Умение работать с терминалом и понимать основы 

электроники. 

− Графический дизайн: Создание дизайна мобильных приложений, 

разработка айдентики и брендинга, применение теории цвета и типографики. 

− 3D-моделирование: Скульптинг 3D-фигур, создание простых 3D-анимаций, 

использование ИИ для генерации 3D-моделей. 

− Базы данных: Понимание структуры баз данных, умение работать с СУБД. 

− Видеомонтаж: Создание видеоэссе, применение продвинутых техник 

монтажа. 

 



 

Рекомендации по выполнению работ 

− ГИС-технологии: изучите основы работы с географическими 

информационными системами. Попробуйте найти и проанализировать данные на 

интерактивных картах (например, Яндекс карты, 2gis). 

− Робототехника: изучите базовые компоненты роботов (сенсоры, актуаторы, 

контроллеры). Попробуйте собрать и запрограммировать простого робота (например, 

на платформе Arduino). 

− Блокчейн: изучите концепцию децентрализованных систем и криптовалют. 

Изучите, как работает блокчейн на примере Bitcoin или Ethereum. 

− Интернет вещей (IoT): Ознакомьтесь с принципами подключения устройств 

к сети. Попробуйте настроить простое IoT-устройство (например, умную лампочку). 

− Большие данные и Базы данных (СУБД): изучите, что такое Большие 

данные и как они обрабатываются. Поймите структуру реляционных баз данных и 

попробуйте выполнить простые запросы в СУБД (например, SQLite). 

− Терминал: Освойте базовые команды командной строки (Linux/Windows 

PowerShell) для навигации по файловой системе, создания/удаления файлов и папок. 

Это фундаментальный навык для любого IT-специалиста. Пример работы в терминале: 

 

 

  



 

4. КИБЕРБЕЗОПАСНОСТЬ: ИЗУЧЕНИЕ УГРОЗ, МЕТОДОВ ЗАЩИТЫ И 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА С ВИРТУАЛЬНЫМИ МАШИНАМИ 

В 8 классе кибербезопасность становится не просто набором правил, а глубоким 

пониманием угроз и методов защиты. Вы научитесь не только распознавать опасности, 

но и активно противодействовать им, используя практические инструменты, включая 

работу с виртуальными машинами. 

Цели и задачи раздела 

− Понимание угроз: изучение видов компьютерных вирусов, способов взлома 

аккаунтов, методов социальной инженерии и мошенничества в сети; 

− Методы защиты: освоение принципов работы антивирусов, фаерволов, 

методов создания надежных паролей и двухфакторной аутентификации; 

− Цифровой след: понимание концепции цифрового следа, его формирования 

и методов управления им; 

− Права пользователя: изучение прав и обязанностей пользователя в 

интернете, основ законодательства в сфере кибербезопасности; 

− Практическая защита: получение опыта по удалению вирусов с 

виртуальной машины, настройке безопасности операционной системы. 

 

Рекомендации по обеспечению кибербезопасности 

− Изучите основные типы вредоносных программ (трояны, черви, 

шифровальщики, шпионское ПО) и их принципы действия. 

− Антивирусная защита: установите надежный антивирус, регулярно 

обновляйте его базы. Проводите полное сканирование системы не реже одного раза в 

неделю. 

− Надежные пароли: Используйте сложные пароли (не менее 12 символов, 

буквы разного регистра, цифры, спецсимволы). Не используйте один и тот же пароль 

для разных сервисов. 

− Двухфакторная аутентификация (2FA): включите 2FA везде, где это 

возможно. Это значительно повышает безопасность аккаунта. 



 

− Виртуальная машина: установите и настройте виртуальную машину 

(например, VirtualBox или VMware) с операционной системой (например, Windows или 

Linux). 

− Удаление вируса: Используйте антивирусное ПО внутри виртуальной 

машины для обнаружения и удаления вредоносного ПО. Изучите процесс ручного 

удаления (если это предусмотрено заданием). 

 

Удаление вируса с виртуальной машины 

− Виртуальная машина: установите и настройте виртуальную машину 

(например, VirtualBox или VMware) с операционной системой (например, Windows или 

Linux). 

− Имитация заражения: на виртуальной машине можно безопасно 

имитировать заражение вирусом (используя специально созданные безопасные образцы 

или тестовые файлы). 

− Удаление вируса: Используйте антивирусное ПО внутри виртуальной 

машины для обнаружения и удаления вредоносного ПО. Изучите процесс ручного 

удаления (если это предусмотрено заданием). 

 

Критерии оценки знаний по кибербезопасности 

Понимание угроз  Умение классифицировать и описывать различные 

виды киберугроз 

Знание методов защиты Демонстрация понимания принципов работы 

антивирусов, 2FA, надежных паролей. 

Практические навыки Умение применять методы защиты на практике 

(например, удаление вируса в ВМ) 

Критическое мышление Способность распознавать признаки фишинга и 

социальной инженерии. 

Ответственность Понимание важности соблюдения правил цифровой 

гигиены и этики 

 

  



 

5. ИСКУСТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ 

В 8 классе мы углубляем наше понимание искусственного интеллекта, переходя 

от простого использования к анализу его возможностей в различных сферах, включая 

кибербезопасность, робототехнику, программирование и создание контента. ИИ 

становится не просто инструментом, а мощным партнером в решении сложных задач. 

Цели и задачи раздела 

− Продвинутый промптинг: освоение техник составления сложных и 

многослойных промптов для получения максимально точных результатов от ИИ. 

− ИИ в кибербезопасности: изучение, как ИИ используется для обнаружения 

угроз, анализа уязвимостей и защиты данных. 

− ИИ в робототехнике: понимание роли ИИ в автономных системах, 

машинном зрении и принятии решений роботами. 

− Интернет вещей с ИИ: изучение интеграции ИИ в IoT-устройства для сбора, 

анализа данных и автоматизации. 

− Программирование с помощью ИИ: использование ИИ-помощников для 

генерации кода, отладки и оптимизации программ на Python. 

− Компьютерное зрение: освоение базовых принципов работы систем 

компьютерного зрения, распознавания образов и объектов. 

− Генерация контента: углубленное использование ИИ для создания 

изображений и видео, включая стилизацию и редактирование. 

 

Рекомендации по работе с ИИ 

Для получения высококачественных результатов от ИИ необходимо освоить 

продвинутые техники промптинга. Менять промпты и улучшать их: 

− Роль и личность: Укажите ИИ, кем он должен себя представить (например, 

«Ты — опытный Python-разработчик...»). 

− Формат вывода: четко определите желаемый формат (например, «Выведи 

результат в виде таблицы», «Напиши код на Python»). 

− Ограничения: Укажите, что ИИ не должен делать (например, «Не используй 

устаревшие библиотеки»). 



 

− Примеры: Предоставьте ИИ примеры желаемого результата (few-shot 

learning). 

− Итеративный подход: Разделяйте сложную задачу на несколько промптов, 

уточняя каждый шаг. 

 

ИИ в кибербезопасности 

− Обнаружение аномалий: изучите, как ИИ анализирует сетевой трафик и 

поведение пользователей для выявления подозрительной активности. 

− Прогнозирование угроз: Поймите, как ИИ предсказывает новые виды 

вирусов и уязвимостей. 

− Защита от фишинга: изучите, как ИИ распознает фишинговые письма и 

вредоносные ссылки). 

 

Программирование с помощью ИИ 

− Генерация кода: Используйте ИИ-помощников (например, GitHub Copilot, 

Code Llama) для генерации фрагментов кода на Python по текстовому описанию. 

− Отладка и оптимизация: ИИ может помочь найти ошибки в вашем коде, 

предложить варианты оптимизации и объяснить сложные концепции. 

− Практикум: Создайте приложение с помощью ИИ, используя его для 

генерации основных функций и структуры). 

 

ИИ в робототехнике и Интернете вещей 

− Автономные системы: Поймите, как ИИ позволяет роботам принимать 

решения, ориентироваться в пространстве и взаимодействовать с окружающей средой. 

− Умный дом/город: изучите, как ИИ интегрируется в IoT-устройства для 

автоматизации процессов, оптимизации потребления энергии и повышения комфорта. 

 

Программирование с помощью ИИ 

− Генерация кода: Используйте ИИ-помощников (например, Qwen или 

Deepseek) для генерации фрагментов кода на Python по текстовому описанию. 



 

− Отладка и оптимизация: ИИ может помочь найти ошибки в вашем коде, 

предложить варианты оптимизации и объяснить сложные концепции. 

 

Критерии оценивания проектов с ИИ 

Сложность промпта Насколько детальным и эффективным был ваш 

промпт для ИИ? 

Интеграция ИИ Насколько глубоко и осмысленно ИИ был 

интегрирован в проект (например, для генерации кода, 

дизайна, анализа данных) ?. 

Доработка и критический 

анализ 

Насколько качественно был доработан 

сгенерированный ИИ контент? 

Понимание Способность распознавать признаки фишинга и 

социальной инженерии. 

Этика Понимание важности соблюдения правил цифровой 

гигиены и этики 

 

 

  



 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

1. Постоянное обучение: Мир IT меняется очень быстро. Регулярно изучайте 

новые технологии, языки программирования, инструменты и тренды в веб-разработке, 

ИИ и мультимедиа. 

2. Практика — это ключ к успеху: Теория важна, но без постоянной 

практики в кодировании, дизайне, видеомонтаже и промптинге вы не сможете освоить 

материал. Создавайте собственные проекты! 

3. Дебаггинг ваш лучший друг: Ошибки в коде или дизайне  это нормально. 

Умение находить, анализировать и исправлять их (дебаггинг) — один из самых ценных 

навыков программиста и разработчика. 

4. Сначала логика, потом дизайн: сначала добейтесь того, чтобы программа 

или таблица работала правильно, и только потом приступайте к украшению, подбору 

шрифтов и картинок. 

5. Чистота и структура кода: Пишите аккуратный, читаемый Python код. 

Используйте комментарии, осмысленные имена переменных и функций. Это облегчит 

работу вам и другим разработчикам. 

6. Здоровье прежде всего: Правильная осанка за компьютером — залог 

отсутствия усталости. 

7. Умение искать ответы: если программа выдает ошибку или вы не знаете, 

как сделать действие, используйте поиск в интернете или встроенную справку. Умение 

находить решение — это главный навык айтишника. 

8. Эффективный промптинг: научитесь четко и точно формулировать свои 

мысли для ИИ. Это навык будущего, который позволит вам максимально использовать 

потенциал искусственного интеллекта. 

9. Этика общения: помните о правилах сетевого этикета (нетикета) при 

переписке в почте или работе в общих документах. Уважайте чужой труд и личное 

пространство. 

10.  Оптимизация ресурсов: при создании веб-сайтов и видеороликов думайте 

об оптимизации изображений, видео и кода для быстрой загрузки и эффективной 

работы. 
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